Kurs: Programiranje igara sa programskim jezikom Pajton
027 cas: Pajton 009 radionica
Teme: rad sa GUI alatima, kreiranje okvira, tekst boksova i raznih dugmadi

Zadaci:
1. Napisati sopstvenu verziju Luda_Prica programa koris¢enjem drugacijih postavki

vidZeta.

2. Napisati verziju igre Pogodi_Moj_Broj, koriséenjem GUI.

3. Kreirati GUI program , Narudzba.py koji prikazuje korisniku jednostavan restoranski
jelovnik, sa jelima i cenama. Neka korisnik izabere razli¢ite stvari a zatim prikazati

korisniku cenu usluge.



